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Arquivo

Pasta

Criar

Código

Aluno

Programa

Computador

Terminal

Compilar

Executar

Comando

Listar

Entrar

Voltar

Visual Programmer
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Variável

Somar

Subtrair

Multiplicar

Aluno

Raiz Quadrada

Resto Divisão

Potência

printf

scanf

Separar

Casting

Maiúsculo

Minúsculo

Código Ascii
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if (se)

else (senão)

else if (senão se)

Igual

Diferente

Maior

Menor

Maior ou Igual

Menor ou Igual

Negação

E

Ou

Enquanto

Para

Vetor
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Aleatório



Atividades Práticas

Prática 24: Vetor – Gil Eduardo de Andrade

1. Criar Pasta “aula24”

2. Dentro “aula24” → Criar Arquivos :

“ex1.c”, “ex2.c”,
“ex3.c”, “ex4.c”,
“ex5.c”.
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VISUAL PROGRAMMER 

a

int

valor

“Digitar valor: ”  

valor

1. “ex1.c”

int

vetor[10]

int



Atividades Práticas

Prática 24: Vetor – Gil Eduardo de Andrade

VISUAL PROGRAMMER 

vetor[a]

{

}

a = 0 a ++

a < 10

vetor[a]
a valor
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VISUAL PROGRAMMER 



Atividades Práticas

Prática 24: Vetor – Gil Eduardo de Andrade

VISUAL PROGRAMMER 

a

int

valor

“Digitar valor: ”  

valor

2. “ex2.c”

int

vetor[5]

int
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VISUAL PROGRAMMER 

a

2 1 {

{
a = 0 a ++

a < 5

vetor[a]
valor
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VISUAL PROGRAMMER 

}

} {
vetor[a]

valor

}
2

vetor[a]
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VISUAL PROGRAMMER 
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VISUAL PROGRAMMER 
3. “ex3.c”
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VISUAL PROGRAMMER 
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VISUAL PROGRAMMER 
4. “ex4.c”
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VISUAL PROGRAMMER 
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CÓDIGO
5. “ex5.c”

Declarar:

Repetir:

+ TERMINAL

Para:

cont++

cont < 5

cont

int

valores[5]

int

cont = 0

valores[cont]

[0 – 99]
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CÓDIGO + TERMINAL

Mostrar:
valores[conta]
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EXERCÍCIO 
AVALIATIVO
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Mega Sena Sorteio

??

??

??

????

??

Aposta

Nr. Acertos

?? ?? ??

?? ?? ??
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12

59

4544

29

37
5 12 44

59 31 8

3
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1. “ex1.c”

CÓDIGO + TERMINAL

Pedir: Armazenar:

Verificar:

Mostrar:

Nr.
Acertos

?

?

?

?

??

?? ?? ??

?? ?? ??
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CÓDIGO + TERMINAL


