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INSTRUCOES PARA RESOLUCAO
Repositério PACMAN

1. O trabalho proposto deve ser resolvido de forma individual ou em dupla.
O aluno deve utilizar, obrigatoriamente, os conceitos abordados ao longo da disciplina.
A aplicagdo deve ser desenvolvida tendo como base o conceito de fungdes. As fungdes
devem ser projetadas para receber pardmetros (exceto quando forem fungdes que
apenas desenham algo na tela) e retornar valores (exceto quando forem fungbes que
recebem vetores ou matrizes como parametro).

4. O aluno deve criar, obrigatoriamente, uma biblioteca, onde todas as fung¢des do
programa devem ser inseridas.

5. O aluno deve desenvolver (1) o tema proposto pelo professor; (2) ou apresentar sua
propria proposta. No caso da segunda opc¢do, o aluno deve conversar previamente com
o professor para que o mesmo verifique a viabilidade do tema proposto;

6. O professor fard a correcdo da atividade executando o cddigo-fonte apresentado pelo
aluno e efetuando perguntas sobre a codificacdo. Caso o aluno ndo saiba explicar o
cddigo-fonte apresentado seu conceito sera reduzido.

PACMAN - TEMA PROPOSTO PELO PROFESSOR

1. INTRODUGAO / DESCRICAO
Codifigue um game PACMAN, a partir do cddigo-fonte disponibilizado pelo professor ou
iniciando do zero. O game deve conter as seguintes funcionalidades:

1) Ao iniciar a aplicacdo o usudrio podera reiniciar um jogo de onde parou, editar o
cenario para um novo jogo ou optar por utilizar algum cenario ja construido
anteriormente, ver repositério do github da disciplina;
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2) Para edicdo do cenario devem ser respeitadas as seguintes regras: (1) sé sera
possivel inserir apenas um personagem PACMAN; (2) devem ser inseridos um
minimo de 6 fantasmas; (3) devem ser inseridos um minimo de 5 vidas;

3) Para edi¢cdo do cenario, ndo devem ser permitidas remogdes das paredes que
compdem a sua borda, como forma de garantir que os personagens do jogo nao
podem sair do cenario.

4) Ao final da edicdo, o usuario tera a possibilidade de salvar o mapa que acabou de
criar;

5) Caso o personagem PACMAN seja alcangado por um dos fantasmas o jogo deve
ser finalizado, visto que o usudrio perdeu.

6) Caso o personagem PACMAN consiga alcancar todas as vidas distribuidas pelo
cenario, sem que seja alcancado por um dos fantasmas, o jogo deve ser
finalizado, visto que o usuério venceu.

7) A cada vida capturada pelo personagem PACMAN, sua contabilizacdo deve ser
apresentada na parte inferior do cenario.

8) O usuario deve ter a possibilidade de parar o jogo e salva-lo. Podendo recomecar
de onde parou posteriormente.

9) Quaisquer outras duvidas serdo solucionadas pelo professor em laboratério no
momento em que o mesmo estiver apresentando esse documento.

2. TELAS DA APLICAGAO - REFERENCIA PARA O DESENVOLVIMENTO
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INiClIO DO JOGO

INSTITUTO FEDERAL DO PARANA | Paranagua
Rua Antbnio Carlos Rodrigues, 453 - Porto Seguro, Paranagua - PR | 83215-750 — Brasil 3



