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Comandos de Entrada e Saída

Introdução

• Os comandos de entrada e saída permitem ao
programador interagir com o usuário;

• Os comandos de saída permitem que
informações sejam enviadas ao usuário;

• Os comandos de entrada permitem que
informações especificadas pela usuário sejam
recebidas pelo programa codificado;
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Comandos de Entrada e Saída

Comando de Saída

• O principal, e mais utilizado comando de
saída, na linguagem C, é o printf() (visto na aula

anterior);

• O printf() permite o envio de textos estáticos e
também o valor de variáveis ao monitor do
computador (saída padrão);
– Ex.: printf(“Gil Eduardo de Andrade”);
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Comandos de Entrada e Saída

Sintaxe do comando printf():
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Comandos de Entrada e Saída

Caracteres especiais para o comando printf():

• “\n”: o ‘barra-n’ permite pular linhas momento
em que utilizamos o comando printf();
– Ex.: printf(“Gil\nEduardo\nAndrade\n”);

• “\t” o ‘barra-n’ permite que tabulações sejam
criadas quando utilizamos o comando printf();
– Ex.: printf(“\tGil\n\t\tEduardo\n\t\t\tAndrade\n”);
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Comandos de Entrada e Saída

Caracteres especiais – printf(“\n”):
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Comandos de Entrada e Saída

Caracteres especiais – printf(“\t”):
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:

• “%i ou %d”: o ‘percentual-i ou d’ permite exibir o
conteúdo de variáveis inteiras (int);
– Ex.: printf(“%i”, nomeA);

• “%c” o ‘percentual-c’ permite exibir o conteúdo
de variáveis caractere (char);
– Ex.: printf(“%c”, nomeC);
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:

• “%f”: o ‘percentual-f’ permite exibir o conteúdo
de variáveis ponto flutuante (float);
– Ex.: printf(“%f”, nomeD);

• Observe (em todos os exemplo) que após as
aspas duplas, é colocada uma vírgula e logo após
esta o nome da variável que deseja-se exibir o
conteúdo;
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:

• “%.2f”: o ‘percentual-f’ quando utilizado com
um ponto e um valor inteiro permite
especificar a quantidade casas depois da
vírgula que devem ser apresentadas;

– Ex.: printf(“%.2f”, nomeD);
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:
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Comandos de Entrada e Saída

printf() para exibir o conteúdo de variáveis:
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Comandos de Entrada e Saída

Comandos de Entrada:

• O principal, e mais utilizado comando de
entrada, na linguagem C, é o scanf();

• O scanf() permite ao programador ler
informações fornecidas pelo usuário em
tempo de execução, via teclado (entrada padrão);
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Comandos de Entrada e Saída

Comandos de Entrada:

• A sintaxe do comando scanf() é:

– scanf(“%tipo_variavel”, &nome_varivel);

• Onde tipo_variavel indica o tipo do valor de
entrada que deseja-se obter;
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Comandos de Entrada e Saída

Comandos de Entrada:

• “%i”: para obter um valor inteiro;

• “%c”: para obter um caractere;

• “%f”: para obter um valor float;

• “%d”: para obter um valor decimal;
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Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%i”):

Aula 04: Comandos de Entrada e Saída – Gil Eduardo de Andrade

Destaque para o comando 
__fpurge(stdin), que deve 

ser utilizado quando 
efetuamos a leitura de um 

caractere, ele permite 
atualizar  (limpar)o buffer 

de entrada, garantindo que 
outros comandos scanf() 
que  vierem na sequência

do código-fonte não seja m 
ignorados. No sistema  

operacional Windows deve-
se substituí-lo  pelo 

comando  fflush(stdin).



Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%i”):
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Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%c”):
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Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%c”):
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Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%f”):
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Comandos de Entrada e Saída

Exemplos scanf(“%f”):
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Comandos de Entrada e Saída

Lendo vários valores com apenas um scanf():

• É possível efetuar a leitura de vários valores
através da utilização de apenas um comando
scanf();

• Os múltiplos valores de entrada podem ou
não ser do mesmo tipo;

– Ex.: scanf(“%i %c %f”, &inteiro, &letra, &flutuante);
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Comandos de Entrada e Saída

Lendo vários valores com apenas um scanf():
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Observe que os  parâmetros do 
scanf() - %i %c %f são, 

obrigatoriamente, separados por 
um espaço. E as variáveis que 

receberão os valores digitados  na 
mesma ordem dos parâmetros 

especificados.



Comandos de Entrada e Saída

Comando getchar():

• O comando getchar() permite efetuar a leitura
de caracteres, de forma análoga ao comando
scanf(“%c”);

• Entretanto sua sintaxe é mais simples, pois é
preciso apenas atribuí-lo a variável que
receberá o caractere digitado;
– Ex.: letra = getchar();

Aula 04: Comandos de Entrada e Saída – Gil Eduardo de Andrade



Comandos de Entrada e Saída

Comando getchar():
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O comando getchar(), pode, e 
normalmente é utilizado, 

quando há a necessidade do 
programa parar para apresentar 

informações ao usuário, 
aguardando o mesmo 

pressionar a tecla ENTER, como 
mostra o próxima slide.



Comandos de Entrada e Saída

Comando getchar():
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Comandos de Entrada e Saída

Comando getchar():
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Código ASCII e Casting de Tipo

Código ASCII:

• O ASCII é um código numérico padrão,
utilizado para representar os caracteres,
entendido por quase todos os computadores;

• O ASCII utiliza uma escala decimal que vai do
número 0 - 127, e pode ser apresentado no
formato de tabela;
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Tabela ASCII
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Fonte:  http://www.ebah.com.br/content/ABAAAfv5sAA/tabela-ascii



Código ASCII e Casting de Tipo

Exemplo – Código ASCII:
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Repare que a variável “valor” do 
tipo “int” é mostrada pelo 
printf() como um variável 

“char”, assim como a variável 
“caractere” do tipo “char” é 

mostrada  como uma variável 
“int” pelo segundo printf().



Código ASCII e Casting de Tipo

Exemplo – Código ASCII:
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Pela execução do código apresentado no slide anterior é possível 
perceber que: o valor decimal “65” armazenado na variável “valor “ 

corresponde ao código ascii da letra “A”, assim  como a letra “X” 
possui como código ascii o valor decimal “88”.



Código ASCII e Casting de Tipo

Casting de Tipos:

• O casting de tipos nos permite converter tipos
de variáveis, como por exemplo: variáveis int
em char, e vice-versa;

• Basicamente existem dois tipos de casting na
linguagem C: implícito e explícito;
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Código ASCII e Casting de Tipo

Casting de Tipos:

• Casting Implícito: é utilizado para conversões
de tipos mais simples, onde não há a
necessidade de especificar o tipo da
conversão;

– Ex.: char c = 78;
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Código ASCII e Casting de Tipo

Casting de Tipos:

• Casting Explícito: é utilizado para conversões
de tipos mais complexas, onde há a
necessidade de especificar o tipo da
conversão;

– Ex.: float media = (float) 10 / 4;
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Código ASCII e Casting de Tipo

Exemplo – Casting de Tipos:
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Observe que o cálculo “10/4” está 
sendo efetuado duas vezes, 

utilizando um casting “implícito” e 
outro “explícito”, armazenado nas 

variáveis “m” e “media” 
respectivamente.



Código ASCII e Casting de Tipo

Exemplo – Casting de Tipos:
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É possível observar pela execução do exemplo que se o casting
explícito não for utilizado para efetuar o cálculo (10/4) o resultado da 
operação não é convertida para float. Sendo assim a variável m=2.0, 

enquanto a variável media=2.5



Comandos de Entrada e Saída

Exemplos  Utilizados no Documento
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_exdoc04.zip
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Mais Exemplos sobre o Conteúdo
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_ex04.zip

Exercícios sobre o Conteúdo

http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_pratica04.pdf

http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_exdoc04.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/lp/lp_exe03.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/lp/lp_exe03.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_exdoc04.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/lp/lp_exe03.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/lp/pc_pratica04.pdf
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/pci/downloads/pc_exdoc04.zip
http://www.gileduardo.com.br/ifpr/lp/pc_pratica04.pdf

