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1. Utilizando a linguagem C, crie o jogo “Desafio da Matemática”, onde o jogador deve

responder corretamente 4 desafios matemáticos, um para cada operação básica:

adição, subtração, divisão e multiplicação. O jogador deve selecionar qual desafio

deseja resolver, sendo que só devem estar disponíveis os desafios que ainda não

foram resolvidos. O jogo acaba apenas quando o usuário acertar o desafio de cada

uma das 4 operações matemáticas. Veja as capturas de tela a seguir:
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2. Utilizando a linguagem C, crie um jogo “Forca”, onde o jogador deve receber,

inicialmente, três dicas que o ajudem a descobrir qual é a palavra (contendo 6 letras) a

ser adivinhada. O jogador deve escolher uma letra por vez, e caso acerte, esta deve ser

apresentada no letreiro da forca. O jogo acaba apenas quando o usuário acertar todas

as 6 letras da palavra. Veja as capturas de tela a seguir:
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