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RANDOM USER - ADAPTAÇÃO APLICAÇÃO DA AULA 
 

1.​ Utilizando como base a aplicação apresentada em aula, onde a página inicial lista os 

cards contendo as informações de usuários obtidos através da API 

https://randomuser.me/, efetue as seguintes modificações:  

 

a.​ Crie um componente específico, chamado <Card />, que deve ser responsável 

por renderizar os cartões apresentados na página de <Home/>;  

 

b.​ Crie uma nova página, de detalhes, chamada <Details />, que deve apresentar 

as informações detalhadas (foto, nome completo, idade, telefone fixo, celular, 

cidade, estado e endereço) de um único usuário. Essa página deve ser chamada 

no arquivo index.js, como mostrado no código a seguir: 

 

import React from 'react'; 
import ReactDOM from 'react-dom/client'; 
import Home from './pages/Home'; 
import Home from './pages/Details'; 
 
const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementById('root')); 
root.render( 
 <React.StrictMode> 
   <Home /> 
   <Details /> 
 </React.StrictMode> 
); 
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EXEMPLO - COMPONENTE <Details /> 
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