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® ENSINO MEDIO INTEGRADO: INFORMATICA

—_— Disciplina de Desenvolvimento Web
Aula 08: DOM / Eventos / JavaScript Fundamentos

Gil Eduardo de Andrade

FUNDAMENTOS - LINGUAGEM JAVASCRIPT

(https://www.w3schools.com/js/default.asp)
(https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript)

A Linguagem JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacgao de alto nivel, interpretada e orientada
a objetos que, desde sua criagcdo em 1995 por Brendan Eich na Netscape,
revolucionou o desenvolvimento web. Originalmente concebida para adicionar
interatividade as paginas web estaticas, o JavaScript evoluiu para se tornar uma das
linguagens mais populares e versateis do mundo da programacao.

Ao longo dos anos, o JavaScript transcendeu seu propdsito inicial de ser apenas
uma linguagem de script para navegadores. Hoje, com o advento de ambientes
como o Node.js, € possivel utilizar JavaScript tanto no frontend quanto no backend,
permitindo o desenvolvimento de aplicacbes completas utilizando uma unica
linguagem. Esta caracteristica, conhecida como "JavaScript Everywhere", contribuiu
significativamente para a popularidade da linguagem entre desenvolvedores.

O JavaScript € uma linguagem dinadmica, com tipagem fraca e fungbes de primeira
classe, o que significa que as fungbes sao tratadas como qualquer outro valor e
podem ser passadas como argumentos, retornadas de outras fungdes e atribuidas a
variaveis. Essas caracteristicas tornam o JavaScript extremamente flexivel e
poderoso, permitindo a implementagcdo de diversos paradigmas de programagao,
como programacao funcional, orientada a objetos e procedural.

A evolugdo do JavaScript é gerenciada pela ECMA International através da
especificagdo ECMAScript. A versao ES6 (ECMAScript 2015) trouxe mudangas
significativas para a linguagem, introduzindo recursos como classes, médulos, arrow
functions, promises, e muitos outros que melhoraram a legibilidade e a manutencéao
do codigo. Desde entdo, novas versbes sido langadas anualmente, cada uma
trazendo melhorias e novos recursos.

Organizagao do Cédigo
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Diferentemente da organizagao utilizada por outras linguagens, tais Java ou PHP, a
linguagem JavaScript € organizada em sentenga de cédigo, que sao linhas de
cédigo, e em blocos de cddigo, que sao agrupamentos de sentengas. Os blocos de
cédigo sao especificados, seu inicio e fim, respectivamente, através da utilizagao de
chaves “{" - "}".

Exemplo de Sentenca

JavaScript

console.log("Sentenga de Cédigo"); // ';' nado é necessario
Exemplo de Bloco

JavaScript

function getHour() {
let hora = new Date();

let h = hora.getHours();
let m = hora.getMinutes();
let s = hora.getSeconds();

console.log( ${h}:${m}:${s});

getHour();

Ferramentas de Execu¢ao - JS

Os navegadores podem ser utilizados para a execugao da linguagem (console do
browser - F12), além de algumas plataformas online, que permitem o
compartilhamento de cédigo, tais como:

https://codepen.io/pen/
https://jsfiddle.net/

Além das alternativas anteriores também ¢é possivel executar JavaScript via terminal
de comandos, na sua maquina. Para tal basta ter instalado o Node JS instalado.

Snode code. js


https://codepen.io/pen/
https://jsfiddle.net/
https://nodejs.org/pt
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OBS.: Plugin Code Runner, VSCode, tecla de atalho: “CTRL + ALT + n”.

Variaveis e Constantes - var | let | const

Variaveis e constantes, em JavaScript, sdo utilizadas, assim como nas outras
linguagens de programacgao, para armazenamento de dados da aplicagdo. Existem
trés formas principais de declarar variaveis em JavaScript: var, let e const.

Utilizando “var”

Permite declarar variaveis que possuem apenas dois escopos possiveis, que
podemos chamar de “global” (disponivel ao longo de todo o cdédigo) e “local”
(disponivel apenas dentro da fungédo na qual foi declarada). Veja os exemplos:

JavaScript
{
{
{
var v = 10;
}
}
}
console.log("Valor = " + v);
"Valor = 10"
JavaScript

function getValor() {
var val = 10;
return val;

}
console.log("Valor = " + val);

Uncaught ReferenceError: val is not defined
JavaScript

var v = 1;
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var v = 2;
console.log("dentro:

+ V),

console.log("fora: " + v);

OBS.: Evite, sempre, utilizar o escopo “global” com “var”, pois ele tende a
gerar erros (sobre escrita indesejada de dados) ao longo da implementacgédo.

Utilizando “let” e “const”

O “let” permite declarar variaveis que possuem apenas um escopo possivel, que
podemos chamar de “local” (disponivel apenas dentro do bloco na qual foi
declarada). A mesma dindmica de escopo ocorre com o “const”, porém neste caso
estamos falando da declaragao de constantes, e néo variaveis. Veja os exemplos:

JavaScript

let v = 1;

{
let v = 2;
console.log("dentro:

+ V),

console.log("fora: " + v);

JavaScript
const v = 1;

{
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const v = 2;
console.log("dentro:

}

"t v);

console.log("fora: " + v);

Ministério da Educacio

Utilizando “var” e “let” em Lago de Repeticao

JavaScript

for(var i=0; i<10; i++) {
console.log(i);

}

console.log(i);

JavaScript
for(let i=0; i<10; i++) {
console.log(i);

}

console.log(i);

Uncaught ReferenceError: i is not defined

Exemplo “var’

Exemplo ‘“let”

Fracamente Tipada
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A linguagem JavaScript possui tipagem dindmica, ou seja, ndo € necessario
especificar o tipo de uma variavel quando a mesma é criada. Tal caracteristica
permite uma maior flexibilidade durante o desenvolvimento, mas dificulta a
identificacdo e correcdo de determinados erros (um dos motivos pela utilizagao, por
parte de frameworks e desenvolvedores, do TypeScript).

Importante salientar que, embora a linguagem seja fracamente tipada, isso n&o
significa que ela n&o tenha tipo, mas sim que n&o ha a necessidade de especifica-lo
no momento da criagdo das variaveis e que esse tipo pode ser alterado ao longo da
codificacao.

Visualizando os Tipos

JavaScript
let val = "Gil Eduardo de Andrade";
console.log(typeof val);

val = 3.1415;
console.log(typeof val);

val = Array(1, 2, 3);
console.log(typeof val);

val = function f() {
return "Maria";

}
console.log(typeof val);

string
number

object
function

Alguns Tipos em JavaScript

Todos os tipos primitivos no JavaScript, com excegao do “null’ e do “undefined”, séo
tratados como objetos - eles podem receber propriedades e possuem todas as
caracteristicas de objetos.

Tipo Number
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JavaScript

const v 1.0;
const v2 = Number('2.5"); // Construtor
const valor = 9.875;

console.log(vl, v2);
console.log(Number.isInteger(v1));
console.log(Number.isInteger(v2));

const total = (valor * v1) / (vl + v2);

// Variaveis e constantes possuem métodos vinculados
console.log(total.toFixed(2));
console.log(total.toString(2)); // Binario
console.log(typeof total);

console.log(typeof Number);

12.5
true
false

2.82
10.11010010010010010010081001001001001600160010010601060161
number

function

Tipo Number - Curiosidades

JavaScript

console.log(16 / 9)

console.log("12" / 2)

console.log('12' + 2) // string ganha!
console.log('12' - 2)
console.log("Show!" * 2)
console.log(0.23 + 0.74)
console.log((3.1415).toFixed(2))

Infinity
(i

122

18
NaN
B.97
3.14
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Objeto Math

JavaScript
const r = 10.5;
const area_circulo = Math.PI * Math.pow(r,

N
~—

console.log(area_circulo.toFixed(3));
console.log(typeof Math);

346.361
object

Tipo String

JavaScript
const turma = "INF023";

console.log(turma.charAt(5));
console.log(turma.charAt(6));
console.log(turma.charCodeAt(2));
console.log(turma.index0f('3"));

console.log(turma.substring(2));
console.log(turma.substring(9, 2));

console.log('Turma '.concat(turma).concat("!"));

console.log('Turma ' + turma + "!");
console.log(turma.replace('I', 1));

console.log('Gil, Eduardo, Andrade’ .split(',"));

3

78
3
FO23

IN

Turma INFO23!

Turma INFO23!

INFO23

[ 'Gil', 'Eduardo', 'Andrade' ]

Ministério da Educacio
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Template String

JavaScript
const nome = 'Gil Eduardo’
const concatenacao = '0la ' + nome + '!'

const template = ‘014 S${nome}!"
console.log(concatenacao, template)

// expressoes...
console.log( 10 + 20 = ${10 + 20}")

const up = (texto) => texto.toUpperCase()
console.log( S{up('danger')}!")

0la Gil Eduardo! 0la Gil Eduardo!

10 + 20 = 30
DANGER.!

Tlpo Boolean

JavaScript
let op = false;
console.log(op);

op = true;
console.log(op);
op = 1;

console.log(!'op);

console.log( 'TRUE:")
console.log(!!3)
console.log(!!-1)
console.log(!!" ")
console.log(!! ' texto")
console.log(!'!'[])
console.log(!!'{})
console.log(!!Infinity)
console.log(!!(isAtivo = true))

console.log( 'FALSE:")
console.log(!!'@)
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console.log(!!"")
console.log(!!null)
console.log(!!NaN)
console.log(!!undefined)
console.log(!!(op = false))

console.log('OUTRO:")
console.log(!'!'("'" || null || @ || " "))

OUTRO
true

Tipo Array

JavaScript

const valores = [7.7, 8.9, 6.3, 9.2];
console.log(valores[0], valores[3]);
console.log(valores[4]);

valores[4] = 10;
console.log(valores);
console.log(valores.length);
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valores.push({id: 3}, false, null, 'teste');
console.log(valores);

console.log(valores.pop());
delete valores[0];
console.log(valores);

console.log(typeof valores);

7.7, 8.9, 6.3, 9.2, 10 ]

7.7,
6.3,
18,
false,

-, 8.9, 6.3, 9.2, 18, { id: 3 }, false, null ]

Tipo Objeto
JavaScript
// OBJETO PESSOA
const pessoa = {}
pessoa.nome = 'Maria Eduarda’
pessoa.altura= 1.70
// Indice de Massa Corporal
pessoal'imc'] = pessoa.altura / Math.pow(pessoa.altura, 2);

console.log(pessoa)

// OBJETO CIDADE

const cidade = {
nome: 'Paranagua’,
habitantes: 183.450
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console.log(cidade)

{ nome: 'Maria Eduarda', altura: 1.7, imc: ©.5882352941176471 }

nome: 'Paranagua habitantes: 183.45 }

OBS.: Importante observar que JSON (JavaScript Object Notation) e Objeto
JavaScript sdo conceitos diferentes. O JSON é um padrao de formatacao utilizado
para estruturar dados no formato texto e transmiti-los entre diferentes sistemas. Ja
os Objetos JavaScript sdo variaveis capazes de armazenar uma “colecdo de
valores”, referenciados por nome (chave + valor).

Undefined | NULL

JavaScript
let valor; // nao inicializada
console.log(valor);

valor = null; // auséncia de valor
console.log(valor);

const produto = {};
console.log(produto.preco);
console.log(produto);

produto.preco = 3.50;
console.log(produto);

produto.preco = undefined; // evite atribuir undefined
console.log(!!produto.preco);

// delete produto.preco

console.log(produto);

produto.preco = null; // sem preco
console.log(!!produto.preco);
console.log(produto);
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null
{}
{ preco: 3.5 }
false
{ preco:
false
reco: null
Funcgodes
Quase Tudo é Fungéao
JavaScript

console.log(typeof Object);

class Pessoa {};
console.log(typeof Pessoa)

function
function
Fungéo - Com e Sem Retorno

JavaScript

// Sem Retorno

function printAdd(a, b) {
console.log(a + b);

printAdd(2, 3);

printAdd(2); // NaN - Not a Number
printAdd(2, 10, 4, 5, 6, 7, 8);
printAdd(); // NaN - Not a Number

// Com Retorno
function add(a, b = 1) {
return a + b;
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console.log(add(2, 3));
console.log(add(2));
console.log(add());

Fungéo - Anénima e Seta

JavaScript

// Anonima (Anonimous)

const printAdd = function (a, b) {
console.log(a + b);

}
printAdd(2, 3);

// Seta (Arrow) - Retorno Explicito
const add = (a, b) => {
return a + b;

console.log(add(2, 3));
// Seta (Arrow) - Retorno Implicito
const sub = (a, b) => a - b;

console.log(sub(2, 3));

const print = a => console.log(a);
print('Arrow Function');

Ministério da Educacio
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5
5

1
Arrow Function

Par - Chave : Valor

Contexto/Escopo Léxico

JavaScript
// chave / valor
const cumprimento = '0Oi'; // contexto/escopo léxico 1

function exec()
const cumprimento = '0la'; // contexto/escopo léxico 2
return cumprimento;

// Objetos: grupos de chave / valor
const pessoa = {
nome: 'Mariana’,
idade: 41,
peso:. 65,
endereco: {
logradouro: 'Rua Santa Catarina’,
numero: 427

console.log(cumprimento);
console.log(exec());
console.log(pessoa);
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0i

ola

{

nome: 'Mariana’,

idade: 41,
peso: 65,
endereco: { logradouro: 'Rua San Catarina', numero: 427 }

OBS.: o contexto ou escopo Iéxico de uma variavel € o local onde ela foi criada. Ele
€ determinado pela estrutura textual (Iéxica) do programa, podendo, as variaveis,
serem declaradas em um escopo especifico, sendo acessiveis somente dentro
deste local.

Destructuring

Desestruturagdo: Objeto

JavaScript
const pessoa = {
nome: 'Carlos’,
idade: 12,
endereco: {
logradouro: 'Rua Santos Dummont',
numero:. 984

const { nome, idade } = pessoa;
console.log(nome, idade);

const { nome: n, idade: i } = pessoa;
console.log(n, 1i);

const { sobrenome, feliz = true } = pessoa;
console.log(sobrenome, feliz);

const { endereco: { logradouro, numero, cep } } = pessoa;
console.log(logradouro, numero, cep);
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Carlos 12
Carlos 12

Indefined true
Bua Santos Dummont 984

Desestruturagéo: Array

JavaScript
const [x] = [12];
console.log(x);

const [n1, , n3, , n5, n6 = 0] = [6.5, 7.5, 4.2, 9.7];
console.log(n1, n3, n5, n6);

const [, [, nota]]l = [[, 6.7, 8.3], [9.2, 3.7, 8.6]];
console.log(nota);

Desestruturagdo: Fungéo + Objeto

JavaScript

function aleatorio({ min = 1, max = 60 }) {
const valor = (Math.random() * (max - min)) + min
return Math.floor(valor)

const obj = { max: 50, min: 40 }
console.log(aleatorio(obj))
console.log(aleatorio({ min: 55 }))
console.log(aleatorio({}))
console.log(aleatorio())

48
35
21
/media/gl13dud4rd®/GEA/IFPR/2025/DW/Front/javascript/Fudamentos;,

function aleatorio({ min = 1, max = 68 }) {

TypeError: Cannot read properties of undefined (reading 'min’')
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OBS.: A funcao Math.random() retorna numeros pseudo aleatérios entre 0 e 1. Ja a
funcao Math.floor() arredonda um numero para o inteiro mais proximo, menor ou

igual ao valor original.

Desestruturagéo: Fungéo + Array

JavaScript

function aleatorio([ min = 1, max = 60]) {
const valor = (Math.random() * (max - min)) + min;
return Math.floor(valor);

const arr = [10, 20];
console.log(aleatorio(arr));
console.log(aleatorio([55]));
console.log(aleatorio([, 5]));
console.log(aleatorio([]));

Operadores Relacionais

Comparacéo entre Valores / Tipos

JavaScript

console.log('@01)', '12' == 12);
console.log('02)', '12' === 12);
console.log('@3)"', '12' '= 12);
console.log('@04)', '12' !'== 12);
console.log('@5)', 6 < 3);
console.log('@6)', 6 > 3);
console.log('07)', 6 <= 3);

)",

console.log('08)', 6 >= 3);
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console.log('09)', undefined == null);
console.log('10)"', undefined === null);

Operadores Ternarios

Condicional Se - Senéo

JavaScript

const media = 5.6;

media >= 7 ? console.log('Aprovado')
console.log('Reprovado');

// Arrow Function

const resultado = (media) => media >= 7 ? 'Aprovado'
'Reprovado’ ;

console.log(resultado(7.1))
console.log(resultado(6.7))

Reprovado

Aprovado
Reprovado

Tratamento de Erros

try - catch - finally
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JavaScript
function handleError(e) {
// throw 10;
// throw true;
// throw 'mensagem’;
throw {
nome: e.name,
msg: e.message,
date: new Date

}
}
function printName(obj) {
try {
console.log(obj.name.toUpperCase() + "!!!");

} catch (e) {
// console.log(e.message);
handleError(e);

} finally {
console.log('Terminou!!");

const pessoa = { nome: 'Carlos Eduardo' };
printName(pessoa);

Terminou!!

/media/gll3dudrde/GEA/IFPR/2025/DW/Front/javascript/Fudamentos/try-catch.js:5
throw {

{

Lagcos de Repetigcao - forEach e for(in)

Laco forEach() - Array
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JavaScript
const arr = [1, 2, 3, 4, 5];
arr.forEach((item) => console.log(item));

const parImpar = function(item) {
if(item%2 == @) console.log("PAR");
else console.log("IMPAR");

}

arr.forEach(parImpar);

3

IMPAR
PAR
IMPAR
PAR
IMPAR

OBS.: O método “forEach()” executa uma fungao para cada elemento do array em
questao.

Laco for(in) - Objeto
JavaScript

// Define um Objeto Aluno
const aluno = { nome: "Carlos", curso: "INFO", turma: 2023 };

for (prop in aluno) {
console.log("aluno." + prop + " = " + aluno[prop]);

}

aluno.nome = Carlos

aluno.curso = INFO
aluno.turma = 2023

OBS.: o laco “for(in)” interage sobre propriedades enumeradas de um objeto, na

ordem original de insergdo, podendo ser executado para cada propriedade distinta
do objeto.
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Async/Await e Promises

A programacdo assincrona é uma parte fundamental do JavaScript moderno,
especialmente para operagdes que podem levar tempo, como requisicoes de rede,
leitura de arquivos ou consultas a bancos de dados. Existem dois mecanismos
essenciais para lidar com cdodigo assincrono em JavaScript: Promises e a sintaxe
Async/Await

Promises

As Promises (promessas) foram introduzidas no ES6 (ECMAScript 2015) e sao
objetos que representam o eventual término (com sucesso ou falha) de uma
operagdo assincrona. Elas oferecem uma maneira mais elegante de lidar com
operagdes que levam tempo para serem concluidas, tais como requisicées HTTP ou
operagodes de 1/0. Uma promessa pode conter os seguintes estados:

e Pending: A operagao ainda esta em andamento.
e Fulfilled: A operacéo foi concluida com sucesso.
e Rejected: A operagao falhou.

Promises: Exemplo Basico

JavaScript

const myPromise = new Promise((resolve, reject) => {
// Simulando uma operagao assincrona
setTimeout(() => {
resolve('Operacao concluida com sucesso!');

}, 2000);

1)

// Consumindo a Promisse
myPromise.then((resultado) => {

console.log("Sucesso:", resultado);
}).catch((erro) => {
console.log("Erro:", erro);
1)

console.log('Cédigo Continua...')
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digo Continua...

Sucesso: Operacdo concluida com sucesso!

Async/Await
Async/Await sdo palavras reservadas, da linguagem JavaScript, que tornam o

cédigo assincrono mais parecido com codigo sincrono, facilitando a sua leitura e
escrita.

async

Introduzido no ES2017 (ES8), Async/Await € uma sintaxe que facilita o trabalho com
Promises, tornando o codigo assincrono mais parecido com codigo sincrono
tradicional. A utilizagdo do async permite definir que um trecho de codigo (fungao)
deve ser executado de maneira assincrona. Normalmente a palavra reservada await

€ utilizada dentro do trecho de codigo assincrono, que sempre retorna como
resultado uma Promise.

Async / Promise - Comparagéo

JavaScript

async function minhaFuncaoAsync() {
return "0la, mundo!";

// Equivalente a:
function minhaFuncaoPromise() {
return Promise.resolve("01l4a, mundo!");

await

A utilizagdo do await permite pausar a execug¢ao de um trecho de cddigo (fungéo)
assincrona até que o resultado (Promise) seja resolvido.

Async / Await: Exemplo Basico

JavaScript

async function fetchData() {
const response = await fetch('https://api.example.com/data');
const data = await response.json();
return data;
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async function fetchDataUser() {
const response = await fetch('https://randomuser.me/api/?results=1000");
const data = await response.json();
console.log(data)

// fetchData()
fetchDataUser ()
console.log('Cdédigo Continua...")

Funcionamento async + await
e async: marca uma fungdo como assincrona, permitindo o uso de await.
e await: pausa a execugao da funcdo até que uma Promise seja resolvida,
permitindo tratar o resultado como se fosse um valor sincrono.

Beneficios async + await
e (Codigo mais legivel: se assemelha ao codigo sincrono, facilitando a
compreensao.
e Gerenciamento de erros: clausula try{jcatch() pode ser utilizada para tratar
erros de forma mais clara.

Resumindo
e Promises: representam o eventual resultado de uma operagao assincrona.
e Async/Await. simplificam a utilizagdo de Promises, tornando o codigo mais
legivel e facil de entender.
e Beneficios: codigo mais limpo, tratamento de erros mais facil e melhor
organizagao.

Fungoes JavaScript

Como comentado anteriormente, uma fun¢do JavaScript € um bloco de cddigo
criado para executar uma tarefa especifica, sendo executada no momento em que é
invocada. Uma funcdo é definida através do uso da palavra-chave “function”,
seguida por um nome e posteriormente por parénteses ( ). Os parénteses podem
incluir nomes de parametros separados por virgulas: (parametro1, parametro2, ...).
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Os parametros da funcado séao listados dentro dos parénteses () na definigdo da
funcao, ja os argumentos sdo os valores recebidos quando a fungao € invocada.
Dentro da fungdo, os argumentos (0s parametros) se comportam como variaveis
locais.

Parametros e Retorno Opcionais

JavaScript
function getStatus(imc) {

if(isNaN(imc)) return "INDEFINIDO";
else if(imc < 18.5)
return "MAGREZA";
else if(imc < 25)
return "NORMAL";
else if(imc < 30)
return "SOBREPESO";
else if(imc < 40)
return "OBESIDADE";
else
return "OBESIDADE GRAVE";

function getIMC(altura, peso) {

const imc = peso / (altura*altura);
let ret = {

imc: imc.toFixed(2),

msg: getStatus(imc)
I

return ret;

console.log(getIMC(1.70, 61.5));
console.log(getIMC(1.70));
console.log(getIMC());
console.log(getIMC(1.80, 135.7, @, 10, 19));
console.log(getIMC(1.65, 95.4));
console.log(getIMC(1.80, 45.4));
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', msg: 'NORMAL' }
msg: 'INDEFINIDO' }
msg: 'INDEFINIDO' }

msg:
msg:

Numero de Parametros Variavel

JavaScript
function soma()
let soma = 0;
for(i in arguments) {
soma += arguments[i];

}

return soma;

console.log(soma(
console.log(soma(
console.log(soma(
(
('

)6
1,22 3.3));
1, "Teste"));
a', 'b', 'c'));

));

1)

1.
console.log(soma(1.
console.log(soma

0]
5

6.283
3.3000000000000003Teste
Babc

Numero de Parametros Variavel - rest

JavaScript

function soma(...pars) {
let soma = 0;
pars.forEach( (par) => soma += par);
return soma;

console.log(soma());
console.log(soma(5));
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console.log(soma(3.1415, @, 3.1415));
console.log(soma(1.1, 2.2, "Teste"));
console.log(soma('a', 'b', 'c'));

(0]
5

6.283
3.3000000000000003Teste
Babc

Valor Padrao com Numero de Parametros Variavel

JavaScript
function somaC(a = 1, b =1, ¢ = 1) {
return a + b + c;

console.log(somaC(), somaC(3), somaC(1, 2, 3), somaC(@, 9,
0));

Arrow Function - Basico

JavaScript
let area = function (raio) {
return Math.PI * Math.pow(raio, 2);

}
console.log(area(4.25));

dobro = (raio) => {
return Math.PI * Math.pow(raio, 2);

}

console.log(area(4.25));

dobro = raio => Math.PI * Math.pow(raio, 2); // return
implicito

console.log(area(4.25));
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let mensagem = function () {
return '0la Mundo!'’

}

console.log(mensagem());

mensagem = () => '0l4 Mundo!'’
console.log(mensagem());

Arrow Function - Como Parédmetro

JavaScript
function Carro() {
this.velocidade = 0;
setInterval(() => {
this.velocidade+=10;
console.log(this.velocidade);
}, 1000);

new Carro;

OBS.: a fungdo setInterval(), em JavaScript, permite que uma fungdo seja
executada repetidamente, em intervalos de tempo especificos. Ela se comporta
como um crondmetro, que dispara a fungao especificada a cada intervalo de tempo
definido.

setInterval(function, tempo);

e function: fungdo que deseja executar repetidamente;
e tempo: intervalo de tempo (milissegundos) entre cada execugao da fungao;

Fungédo Anbnima

JavaScript
const parImpar = function (x) {
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if(x%2 == 0)
return "PAR";

return "IMPAR";

}

const fatorial = function (x) {
let fat = 1;
for(let i=2; i<=x; i++) fat *= i;
return fat;

}

const print = function (a, operacao = parImpar) {
console.log(operacao(a));

}

print(4);

print(7);

print(3, fatorial);

print(5, fatorial);

print(8, function(a) { return a * a; } );

print(10, (a) => a + a);

const atleta = {
correr: function() { console.log('Running..."') } ,
parar: () => console.log('Stoping...")

}

atleta.correr();

atleta.parar();

PAR
IMPAR
&

120

64

28
Running. ..
Stoping...

Funcéo de Callback
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JavaScript

const carros = ["Kicks",

function imprimir(nome, indice) {

"Pulse”,

Ministério da Educacio

"T-Cross"];

console.log( ${indice + 1}. S${nome} );

carros.forEach(imprimir);

carros.forEach(nome => console.log(nome));

1. Kicks
2. Pulse
3. T-Cross

Kicks
Pulse
T-Cross

OBS.: uma funcéo de callback, em JavaScript, € uma fungcdo que é passada como
argumento para outra fungdo, sendo utilizadas, tanto do lado do cliente, quanto do
Elas sao fundamentais para operagdes assincronas, facilitando a
manipulagédo de dados e a interagdo com o usuario.

Funcéo Construtora

JavaScript

function Carro(velMax = 200, delta

// Atributo privado
let vel = 0O;

// Método publico (this)

this.acelerar = function () {
if (vel + delta <= velMax)

vel += delta;
else
vel = velMax;

// Metodo publico (this)
this.getVel = function () {
return vel;

=5) {
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const gol = new Carro;
gol.acelerar();
console.log(gol.getVel() + " km/h");

const abarth = new Carro(350, 40);
abarth.acelerar();
abarth.acelerar();
abarth.acelerar();

console.log(abarth.getVel() + " km/h");

console.log(typeof Carro);
console.log(typeof Abarth);

5 km/h
126 km/h

function
object

OBS.: as fungbdes construtoras em JavaScript sdo como classes em outras
linguagens (Java), se diferenciando apenas pela sintaxe. No que diz respeito ao
funcionamento, tanto as fungdes construtoras, no JavaScript, quanto as Classes, no
Java, possuem a mesma utilidade: servir como modelo para a criagao de objetos.

Factory - Basico

JavaScript
function criarAluno() {
return {
nome: 'Evelyn',
turma: 'MEC',
ano: 2024,

console.log(criarAluno());
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OBS.: basicamente, uma factory, em JavaScript, € uma fungao que retorna (fabrica)
um objeto, permitindo a uma nova instancia seja criada toda vez em que é invocada.
Esse procedimento evita que varios procedimentos de copiar e colar sejam
efetuados para se obter o mesmo resultado.

OBS.: Factory Method € um padrédo de projeto (Design Patterns) utilizado em outras
linguagens de programacao.

*Design Patterns (Padroes de Projetos): sao utilizados para encapsular as
melhores praticas e solugbes testadas para problemas comuns no mundo do
desenvolvimento de software, fornecendo um método organizado para escrita de
codigo confiavel e sustentavel. A seguir sdo apresentadas as principais vantagens
do uso de Padrdes de Projetos:

e Reutilizacdo de cédigo: promovem a reutilizagao de solugdes bem-sucedidas,
reduzindo a necessidade de reinvencdo das mesmas e acelerando o
processo de desenvolvimento;

e Escalabilidade: fornecem uma base para cédigo escalavel e extensivel,
possibilitando que as aplicagbes cresgam e se adaptem as mudancgas de
requisitos;

e Manutenibilidade: o cdédigo se torna mais modular, facil de compreender,
depurar e manter ao longo do tempo.

Factory - Personalizando Parametros

JavaScript
function criarAluno(nome, turma, ano) {
return {
nome,
turma,
ano

console.log(criarAluno('Thomas', 'MAMB', 2022));
console.log(criarAluno('Ilana’, 'PROD', 2025));

DR 'TﬂmmasT. turma: 'MAMB', ano: 2822 }

{ nome: 'Ilana’, turma: 'PROD', ano: 2025 }



BB INSTITUTO FEDERAL

BEE rarana

BB Campus Paranagua

Objetos JavaScript

Na vida real, objetos sdo coisas como: casas, carros, pessoas, animais ou

Ministério da Educacio

quaisquer outros assuntos. Aqui estda um exemplo de objeto carro:

PROPRIEDADES METODOS
nome ligar
modelo acelerar
cor freiar

As variaveis JavaScript sdo contéineres que podem conter um valor. Os objetos

também sao variaveis, contudo podem conter muitos valores.

Formas de Criagcédo de Objetos

JavaScript

// Notagao Literal
const obj = {};
console.log(obj);

// Object em JS

const obj1 = new Object;

console.log(obj1);

// Funcao Construtora

function Carro(modelo, preco, desconto)

this.modelo = modelo;
this.getPreco = () => {

return preco * (1 - desconto);
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const c¢c1 = new Carro('Gol', 856600, 0.15);

const c2 new Carro('Camaro', 535000, 0.2);
console.log(c1.getPreco(), c2.getPreco());

// Fungao Factory
function Aluno(nome, notas) {
return {
nome,
notas,
getMedia() A
let soma = 0;
notas.forEach( element => soma+=element );
return (soma/4).toFixed(1);

}
}
}
const al = Aluno('Marcelo', [4.5, 6.8, 7.9, 9.1]);
const a2 = Aluno('Verénica', [6.1, 7.2, 6.0, 9.8]);

console.log(al.getMedia(), a2.getMedia());

// Object.create

/* 0 método Object.create() cria um novo objeto,
utilizando um outro objeto existente como
protétipo para o novo objeto a ser criado.

]
const pessoa = Object.create(null);
pessoa.nome = 'Carla’;

console.log(pessoa);

const a3 = Object.create(c1);
console.log(a3);
console.log(a3.getPreco());
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{}

{}
72760 428000

7.1 7.3

[Object: null prototype] { nome:
Carro {}
72768

Notacgéo Literal

JavaScript

const x = 10;
const y = 20;
const z = 30;

const obj1 { x: x, y:rvy, z: z };
const obj2 = { x, y, z };
console.log(obj1, obj2)

const propriedade = 'pi';

const valor = 3.1415;

const obj3 = {};
obj3[propriedade] = valor;
console.log(obj3);

const obj4 = {[propriedade]: valor};
console.log(obj4);

const obj5 = {
f1: function() {

/...
b
f2() A
/...
}

}
console.log(obj5);
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{ x: 10, y: 20, z: 30 } { x: 10, y: 20, z: 30 }
{ pi: 3.1415 }

{ pi: 3.1415 }
{ fl1l: [Function: 1], f2: [Function: f2] }

JSON x Object

JavaScript
const obj = {

x: 10,
y: 12,
z: 14,
media() {

return (x +y + z)/3;

o

// Converter objetos e valores em uma string JSON
console.log(JSON.stringify(obj));

// Convete uma string JSON em um Objeto JavaScript
console.log(JSON.parse('{ "x": 10, "y":12, "z": 14 }'));
console.log(JSON.parse('{ "a": 3.1415, "b": "gil", "c": false,
"d": {}, "e": [11}"));

:18,"y":12,"z":14}
10, y: 12, z: 14 }
3.1415, b: 'gil', c: false, d: {}, e: [] }

{
{
{

X
x:
d :

Métodos Arrays JavaScript

Um array é uma variavel especial que pode conter mais de um valor, costumam ser
utilizados quando temos uma lista de itens (uma lista de nomes de carros, por
exemplo). Sendo assim, um array pode conter muitos valores referenciados por um
unico nome de variavel, que podem ser acessados através de um indice.

Um array pode ser criado de duas formas, literal, utilizando dois colchetes [ ], ou
tradicional, utilizando a expressdao new Array(). Veja os exemplos abaixo, eles
fazem exatamente a mesma coisa:

Exemplo - Métodos para Criagdo de Array

JavaScript

// Literal
const carros = ["FIAT", "Honda", "Volkswagen"];
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// Tradicional
const carros = new Array("FIAT", "Honda", "Volkswagen");

Por uma questdo de simplicidade, legibilidade e velocidade de execucao,
recomenda-se a utilizagcdo do método literal de criacdo de array, na linguagem
JavaScript.

Meétodo - map()

JavaScript
const numeros = [1, 2, 3, 4, 5];

// Lago com propdsito
let resultado = numeros.map(function(item) {
return item * 2;

})

console.log(resultado);

const somald = e => e + 10;

const triplo = e => e * 3;

const convert = e => °"R§ ${parseFloat(e).toFixed(2).replace('.",

Sy

resultado = numeros.map(somal@).map(triplo).map(convert);
console.log(resultado);

[ 2, 4, 6, 8 10 ]

[ 'R$ 33,00', 'R$ 36,00', 'R$ 39,00', 'R$ 42,00', 'R$ 45,00' ]

OBS.: o0 método map() € usado para aplicar uma fungdo a cada elemento de um
array e retornar um novo array com os resultados da aplicagéo da funcgéo. Ele ndo
modifica o array original.

Método Filter

JavaScript
const produtos = [
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nome: 'Sofd', preco: 3200, fragil: false },

nome: 'iPhone', preco: 8999, fragil: true },

nome: 'Taca de Cristal', preco: 12.49, fragil: true },
nome: 'Garrafa Pet', preco: 3.99, fragil: false }

A AN AN A

console.log(
produtos.filter(function(p) {
return false;

1)

const preco = produto => produto.preco >= 500;
const fragil = produto => produto.fragil;

console.log(produtos.filter(preco).filter(fragil));

[]

[ { nome: 'iPhone', preco: 8999, fragil: true } ]

OBS.: o método filter() cria um novo array com todos os elementos que passam no
teste implementado pela funcdo fornecida. Ele percorre cada elemento do array
original e, para cada elemento, chama uma func¢ado callback. Se a fungéo callback
retornar true, o elemento é adicionado ao novo array; caso contrario, é ignorado. O
método n&o altera o array original.

Meétodo Reduce

JavaScript

const alunos = |
{ nome: 'Agatha', nota: 9.3 },
{ nome: 'Daniel’, nota: 7.2 },
{ nome: 'Heloisa', nota: 8.8 },
{ nome: 'Nathan', nota: 6.7 }

console.log(alunos.map(a => a.nota));
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const resultado = alunos.map(a => a.nota)
.reduce(
function(acumulador, atual) {
console.log(acumulador, atual);
return acumulador + atual;

}!
0

console.log( Total = ${resultado}’);

OBS.: 0 método reduce() é usado para percorrer um array e acumular um valor
unico baseado numa fungao de callback fornecida. Ele, essencialmente, "recompila”
0 array num unico valor, sendo muito util para operagbes como somar elementos,
encontrar o maior valor ou agrupar dados

MANIPULANDO DOM - JAVASCRIPT

(https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_document.asp)

O DOM (Document Object Model) ou Modelo de Objeto de Documento, trata-se de
uma representagdo hierarquica dos elementos HTML que compdem uma pagina
web. Tal abordagem permite que os elementos HTML, e seus atributos, sejam
acessados, modificados e atualizados através de linguagens de programacéo, tais
como o JavaScript.


https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_document.asp
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Figura 01: Representagao grafica - DOM
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EVENTOS DOM - JAVASCRIPT

A linguagem JavaScript permite, como uma de suas principais funcionalidades, que
o DOM (Document Object Model) seja manipulado, possibilitando que a interagéao
com os elementos da pagina ocorra, tendo como base para tal os eventos.

Através destes eventos, torna-se possivel adicionar interatividade e dinamismo as
paginas web que estdo sendo criadas. Em outras palavras, ao manipular eventos,
através da linguagem JavaScript, € possivel especificar as agdes que deverao ser
executadas para cada um dos eventos que estdo sendo monitorados (clicar num
botdo, passar o mouse sobre uma imagem, etc).

A seguir € apresentado uma tabela que mapeia as propriedades CSS, dos
elementos HTML, que podem ser acessadas e modificadas, através de linguagem
JavaScript, quando um ou mais eventos ocorrem.

Tabela 01: Mapeamento das propriedades CSS no JavaScript.
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Propriedade — CSS Referéncia — JavaScript (style)
background background
background-attachment backgroundAttachment
background-color backgroundColor
background-image backgroundimage
background-position backgroundPosition
background-repeat backgroundRepeat
border border
border-bottom borderBottom
border-bottom-color borderBottomColor
border-bottom-style borderBottomStyle
border-bottom-width borderBottomWidth
border-color borderColor
border-left borderLeft
border-left-color borderLeftColor
border-left-style borderLeftStyle
border-left-width borderLeftWidth
border-right borderRight
border-right-color borderRightColor
border-right-style borderRightStyle
border-right-width borderRightWidth
border-style borderStyle
border-top borderTop
border-top-color borderTopColor
border-top-style borderTopStyle
border-top-width borderTopWidth
border-width borderWidth
clear clear
clip clip
color color
cursor cursor
display display
filter filter
font font
font-family fontFamily

font-size fontSize
font-variant fontVariant
font-weight fontWeight
height height
left left




BB INSTITUTO FEDERAL
BEE rarans

BB Campus Paranagua

Ministério da Educacio

letter-spacing letterSpacing
line-height lineHeight
list-style listStyle
list-style-image listStylelmage
list-style-position listStylePosition
list-style-type listStyleType
margin margin
margin-bottom marginBottom
margin-left marginLeft
margin-right marginRight
margin-top marginTop
overflow overflow
padding padding
padding-bottom paddingBottom
padding-left paddingLeft
padding-right paddingRight
padding-top paddingTop
page-break-after pageBreakAfter
page-break-before pageBreakBefore
position position
float styleFloat
text-align textAlign
text-decoration textDecoration
text-decoration: blink textDecorationBlink
text-decoration: line-through textDecorationLine Through
text-decoration: none textDecorationNone
text-decoration: overline textDecorationOverline
text-decoration: underline textDecorationUnderline
text-indent textindent
text-transform textTransform
top top
vertical-align verticalAlign
visibility visibility
width width
z-index zIndex

A seguir sdo apresentados alguns exemplos de eventos DOM, manipulados através

da linguagem JavaScript, que permitem alterar as propriedades CSS dos elementos
HTML, inserindo interatividade e dinamismos nas paginas web.
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Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/exemplo_inicial.html

JavaScript

<div id="manipula">Eu sou a frase do exemplo. Serei alterada

quando vocé clicar.</div>

<hr>

<h2>Altere a frase acima clicando nos botdes</h2>

<button onclick="mudaCor()">Muda cor da fonte</button>

<input type="button" value="Muda tamanho da fonte"

onclick="mudaTamanhoFonte()"/>

<input type="button" value="Muda background"
onclick="mudaBackground()"/>

<br><br>

<input type="button" value="Deixa em italico"
onclick="mudaItalico()"/>

<input type="button" value="Coloca borda"
onclick="colocaBorder()"/>

<input type="button" value="Muda a cor da borda
onclick="corBorder()"/>

<br><br>

<input type="button" value="Exclui borda"
onclick="excluiBorder()"/>

<input type="button" value="Esconde a div"
onclick="escondeDiv()"/>

<input type="button" value="Reaparece com a div"
onclick="reapareceDiv()"/>


https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/exemplo_inicial.html
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JavaScript

#manipula {
height:50px;
line-height :50px;
color: yellow;
font-size:10pt;
background-color: red;
margin-bottom:15px;

JavaScript

function mudaCor() {
document.getElementById("manipula").style.color =

"#EEEEFE"

}

function mudaTamanhoFonte() {
document.getElementById("manipula").style.fontSize =

"20pt";

}

function mudaBackground() {
document.getElementById("manipula”).style.backgroundColor
= "green";

function mudaItalico() {
document.getElementById("manipula").style.fontStyle =
"italic";

}

function escondeDiv() {
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document.getElementById("manipula").style.display
"none" ;

}

function reapareceDiv() {
document.getElementById("manipula").style.display
"block";

}

function colocaBorder() {
document.getElementById("manipula").style.border
solid black";

}

||2pX

function corBorder() {
document.getElementById("manipula").style.border
solid #e@eeeff";

}

||2pX

function excluiBorder() {

document.getElementById("manipula”).style.border = "@px";

Os conceitos apresentados anteriormente (eventos DOM, propriedades CSS,
JavaScript) serdo abordados, a partir de agora, de maneira mais detalhada neste
documento.
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Eu sou a frase do exemplo. Serei alterada quando vocé clicar.

Altere a frase acima clicando nos botoes

| Muda cor da fonte || Muda tamanho da fonte || Muda background |

| Deixa em italico | | Coloca borda || Muda a cor da borda |

| Exclui borda || Esconde a div || Reaparece com a div |

MANIPULAGAO DO HTML

Utilizando Método: “document.querySelector()”

Selecionar Elemento
JavaScript
document.querySelector("tag"); // Pela <tag> HTML
document.querySelector("#id"); // Pelo ID do elemento HTML
document.querySelector(".class"); // Pela classe CSS

OBS.: o comando “querySelector()’ seleciona apenas o primeiro elemento
encontrado para <tag> HTML, identificador (id) do elemento HTML e classe CSS.

OBS.: para selecionar todos os elementos encontrados para <tag> HTML,
identificador (id) do elemento HTML e classe CSS utilizamos o comando
“‘querySelectorAll()”.

Outros Métodos Similares - “querySelector()”’
Selecionar Elemento

JavaScript
document.getElementsByTagName("tag"); // Pela <tag> HTML
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document.getElementById("id"); // Pelo ID do elemento HTML
document.getElementsByClassName("class"); // Pela classe CSS

OBS.: sempre que possivel utilize o comando “querySelector()’, os comandos
acima foram apresentados com intuito de ampliar os conhecimentos sobre o tema,
porém, sendo anteriores ao surgimento do “querySelector()’.

Utilizando Propriedade: “textContent”
Alterar Conteudo do Elemento

JavaScript

let titulo = document.querySelector("h1");
titulo.textContent = "Novo Titulo"; // Altera o Conteudo

Outra Propriedade Similar - “textContent”
Alterar Conteudo do Elemento

JavaScript

let titulo = document.querySelector("h1");
titulo.innerHTML = "Novo Titulo"; // Altera o Conteudo

OBS.: sempre que possivel utilize a propriedade “textContent’, a propriedade
acima foi apresentada com intuito de ampliar os conhecimentos sobre o tema,
porém, é anterior ao surgimento da “textContent’.

Utilizando o Método: “setAttribute”
Configurar Atributos HTML
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JavaScript

let imagem = document.querySelector("#logo");
imagem.setAttribute("src", "./img/logo.png"); // Altera o Atributo
imagem.setAttribute("width", "250px"); // Altera o Atributo

MANIPULAGCAO DO CSS

Utilizando Propriedade: “style”
Aplicar Estilo ao Elemento

JavaScript
let titulo = document.querySelector("h1");

titulo.style.color = "red"; // Altera o Estilo
titulo.style.backgroundColor = "#AAA"; // Altera o Estilo
titulo.style.border = "1px solid red"; // Altera o Estilo
titulo.style.borderRadius = "10px"; // Altera o Estilo

OBS.: a abordagem apresentada anteriormente, utilizando a propriedade “style”, é

indicada para situagdes onde apenas uma ou duas propriedades de estilo serao

configuradas. A partir do momento em que € necessario um conjunto maior, torna-se

mais adequado utilizar a abordagem apresentada a seguir, utilizando o método

“setAttribute()” para alterar a propriedade “class”.

Utilizando Propriedade: “setAttribute(‘class’, ‘...’)”

Aplicar Estilo ao Elemento

JavaScript
let titulo = document.querySelector("h1");
titulo.setAttribute("class", "dark"); // Altera o Atributo

.dark {
color: red;
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background-color: #AAA;
border: 1px solid red;
border-radius: 10px;

OBS.: a abordagem apresentada, se comparada a anterior, permite efetuar a
configuracdo do estilo através de uma unica linha, em contrapartida as quatro
utilizadas anteriormente. Obviamente, para tal, seria necessario criar a classe
“dark” contendo todo o estilo que deve ser aplicado.

Utilizando Propriedade: “removeAttribute()”
Remover Estilo do Elemento

JavaScript
let titulo = document.querySelector("h1");
titulo.removeAttribute("class"); // Remove o Atributo

OBS.: é importante salientar que o método “removeAttribute()”, para propriedade
“class”, remove todas as classes de estilo que tenham sido aplicadas ao elemento
HTML em questdo. A seguir serdo apresentados métodos que permitem especificar
quais classes devem ser removidas ou adicionadas ao estilo de uma determinado
elemento HTML.

Utilizando Métodos: “classList.add()”’ e “classList.remove()”
Remover Estilo do Elemento

Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/setAtributte

Cédigo HMTL

JavaScript
<button id="btn_main">
Main Mode


https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/exemplo_inicial.html
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</button>

<button class="btn_dark" id="btn_dark">
Dark Mode

</button>

<button class="btn_light" id="btn_light">
Light Mode

</button>

<h1 class="init" id="titulo">
GIL EDUARDO DE ANDRADE
</h1>

Cédigo CSS

JavaScript

.btn_dark {
color: white;
background-color: black;

}

.btn_light {
color: black;
background-color: white;

}

.init {
display: flex;
border-radius: 10px;
padding: 10px 10px;
justify-content: center;

}

.dark {

color: white;
background-color: black;

}
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.light {
color: #555;
background-color: #DDD;
}
Cddigo JavaScript
JavaScript
let btnM = document.querySelector("#btn_main")
let btnD = document.querySelector("#btn_dark")
let btnL = document.querySelector("#btn_light")

let tit = document.querySelector("#titulo")

btnD.addEventListener("click", darkMode)
btnL.addEventListener("click", lightMode)
btnM.addEventListener("click"”, mainMode)

function mainMode() {
tit.classlList.remove("dark")
tit.classlList.remove("light")

}

function darkMode() {
tit.classlList.remove("light")
tit.classlList.add("dark")

}

function lightMode() {
tit.classList.remove("dark")
tit.classlList.add("light")

}

OBS.: os conteudos de fungdes e eventos JavaScript, utilizados no exemplo acima -
function() | addEventListener() - serédo abordados em detalhes na sequéncia.
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Light Mode

| Main Mode | RSN

GIL EDUARDO DE ANDRADE

| Main Mode | sl NI

Light Mode

GIL EDUARDO DE ANDRADE

| Main Mode | [InEI SRS

Light Mode

GIL EDUARDO DE ANDRADE

Resultado - Codificagdo Anterior

FUNCOES JAVASCRIPT - BASICO
(https://www.w3schools.com/js/js_functions.asp)

Funcoes / Funcoes Andnimas / Arrow Functions
Diferentes formas de declaragcao

Uma fungado pode ser definida como um conjunto de instru¢ées, ou bloco de cddigo,
criado para realizar uma uma tarefa especifica. No JavaScript, uma funcédo é
executada quando um determinado trecho de cédigo a invoca.

Funcoes Anénimas (Anonymous Functions)

Uma fungdo anénima, em JavaScript, € uma funcdo que nao possui um nome. Este
tipo de fungdo pode ser atribuida a uma variavel ou passada como parametro para
outras fungdes. As fungdes andnimas possibilitam que a escrita do cddigo seja feita
de forma clara e eficiente, necessitando de uma quantidade menor de linhas.

JavaScript
// Nao possui um nome definido apdés a palavra-chave function
// Atribuimos a funcao a varidvel para que seja possivel invocéa-1la
const show = function() {
return "Anonymous Function";


https://www.w3schools.com/js/js_functions.asp
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console.log(show());

Fungoes Seta (Arrow Functions)

As arrow functions possuem uma sintaxe mais simples (reduzida), clara e moderna
para escrita de fungdes em JavaScript - sdo assim chamadas devido a seta (=>)
usada na sua sintaxe.

JavaScript

// Atribuimos a fungao a variavel para que seja possivel invoca-la
const show = () => "Arrow Function";

console.log(show());

Utilizando: Anonymous e Arrow Functions
Contador Simples

Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/functions

JavaScript
<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">
<title>Fungdes - JavaScript</title>
</head>
<body onload="setValues()">
<h1 class="init" id="titulo">FUNGOES JAVASCRIPT</h1>

<button id="btn_fun"> Function </button>
<p id=llv1ll></p>

<button id="btn_ano"> Anonymous Function </button>
<p id="v2"></p>

<button id="btn_arr"> Arrow Function </button>


https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/functions/index.html

L 1 ]
BB INSTITUTO FEDERAL
BEE rarans

BB Campus Paranagua Ministério da Educacso

<p id:IIV3II></p>
</body>
<script type="text/javascript">

let val = 0;

let fun = document.querySelector('#btn_fun');
let ano = document.querySelector('#btn_ano');
let arr = document.querySelector('#btn_arr');

function setValues(num=0) {
val+=num;

document.querySelector("#v1").textContent = val;
document.querySelector("#v2").textContent = val;
document.querySelector("#v3").textContent = val;

// FUNCTION
function func() { setValues(1); }

// ANONYMOUS FUNCTION
const anon = function () { setValues(2); }

// ARROW FUNCTION
const arro = () => setValues(3);

// CLICK EVENTS
fun.addEventListener("click", func);
ano.addEventListener("click", anon);
arr.addEventListener("click", arro);
</script>
</html>
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FUNCOES JAVASCRIPT
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| Anonymous Function |
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| Armow Function |
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EVENTOS JAVASCRIPT

(https://www.w3schools.com/js/is _events.asp)

Principais Eventos DOM | JavaScript

Eventos HTML s&o “agdes” que ocorrem com os elementos HTML, que podem ser
detectados pela linguagem JavaScript. Um evento HTML pode ser uma ag¢ao que o

Manipulando Eventos

navegador faz, ou uma ag¢ao que o usuario faz, como por exemplo:

e Uma pagina da web HTML terminou de carregar
e Um campo de entrada HTML foi alterado

e Um botao

Neste contexto, quando os eventos ocorrem, pode ser necessario reagir a eles, ou
linguagem JavaScript é possivel executar rotinas especificas para

seja, através da
cada um deles.

Para tal, o HTML possibilita que atributos do manipulador de eventos, com cédigo

HTML foi clicado

JavaScript, sejam adicionados a elementos HTML.

Tabela 02: Principais eventos HTML.

Evento Descricao
onclick Elemento é clicado
ondblclick Elemento recebe duplo click
onmouseover Mouse € posicionado sob um elemento
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onmouseenter Mouse entra na area compreendida por um elemento
onmouseout Mouse sai da area compreendida por um elemento
onkeypress Tecla é pressionada
onkeydown Tecla é pressionada (antes do onkeypress)
onsubmit Formulario é enviado / submetido
onscroll Uma pagina é rolada, via scroll
onfocus Elemento obtém foco
onblur Elemento perde foco
onload Elemento, ou toda a pagina, é carregado
onresize Janela do navegador é redimensionada
onchange Valor de um campo de entrada é alterado

A tabela acima apresenta apenas os principais eventos HTML que podem ser
manipulados via JavaScript. Cada um dos eventos apresentados possui diferentes

propriedades e comportamentos. Para mais detalhes verifique a documentacao
oficial.

Eventos: “onload” e “onscroll”
Carregar Titulo | Efetuar Contagem

Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/events/load_scroll.html

JavaScript
<html>
<body onload="setTitle()" onscroll="add()" style="height:
1000px; ">
<h1 id="titulo"></h1>
<h2 id="subtitulo"></h2>
<h3 id="contador"></h3>
</body>
</html>

<script type="text/javascript">
let val = 0;

function setTitle() {


https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp
https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp
https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/events/load_scroll.html
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document.querySelector("#titulo").textContent =
"Events DOM - JavaScript";

document.querySelector("#subtitulo").textContent =
"onload() | onscroll()";

document.querySelector("#contador").textContent = val;
}
function add() {
val++;
document.querySelector("#contador").textContent = val;
}
</script>

Events DOM - JavaScript

onload() | onscroll()

63

Eventos: “mouseover’ e “keypress’
Aumentar Imagem | Exibir e Esconder

Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/events/mouseover keypress.html

JavaScript
<html>
<head>
<style>
.shadow {
box-shadow: 10px 10px 7px darkgray;
transition: box-shadow 0.5s ease-in-out;
}
</style>

</head>


https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/events/mouseover_keypress.html
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<body onload="setTitle()">
<h1 id="titulo"></h1>
<h2 id="subtitulo"></h2>
<img
id="img_fogo"

src="https://gileduardo.com.br/ifpr/dw/img/fundo-display.png"
width="280px"
height="120px"
onmouseenter="addShadow()"

onmouseout="removeShadow()"
>

<br>
</body>
</html>

<script type="text/javascript">
document.onkeypress = function (e) {
let img = document.querySelector("#img_fogo")

// Letra e/E

if(e.keyCode == 101 || e.keyCode == 69) {
img.style.visibility = "hidden”

}

// Letra m/M

else if(e.keyCode == 109 || e.keyCode == 77) {
img.style.visibility = "visible"

}s

function setTitle() {
document.querySelector("#titulo").textContent =
"Events DOM - JavaScript";
document.querySelector("#subtitulo").textContent =
"mouseover() | mouseOut() | keypress()";
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function addShadow() {

let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.classList.add("shadow")

function removeShadow() {

let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.classList.remove("shadow")

}
</script>
Events DOM - JavaScript
mouseover() | mouseOut() | keypress()
"M - Mostrar" / "E - Esconder” Imagem
Eventos: “click” e “focus”
Visibilidade da Imagem | Exibir e Esconder
Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/events/click focus.html
JavaScript
<html>

<head>


https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/events/click_focus.html
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<style>
.hide {
opacity: 0.2;
transition: opacity 2s ease-in-out;
}
.show {
opacity: 1;
transition: opacity 2s ease-in-out;
}
</style>
</head>

<body onload="setTitle()">
<h1 id="titulo"></h1>
<h2 id="subtitulo"></h2>
<img
id="img_fogo"

width="280px"
height="120px"
onclick="setOpacityHide()"

>

<p ondblclick="setOpacityShow()">Visibilidade -

Click</p>

<input id="texto" type="text" onfocus="imgHide()"

onblur="imgShow()" onkeypress="msgBox()">

</body>

</html>
<script type="text/javascript">

function setTitle() {

document.querySelector("#titulo").textContent =

"Events DOM - JavaScript";

document.querySelector("#subtitulo").textContent

"click() | dblclick() | focus() | blur()";

}
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function setOpacityHide() {
let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.classList.remove("show")
img.classList.add("hide")

function setOpacityShow() {
let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.classList.remove("hide")
img.classList.add("show")

function imgHide() {
let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.style.visibility = "hidden"

function imgShow() {
let img = document.querySelector("#img_fogo")
img.style.visibility = "visible"

function msgBox() {
let t = document.querySelector("#texto")
alert(t.value)

}

</script>
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Events DOM - JavaScript

click() | dblclick() | focus() | blur()

Visibilidade - Duplo Click

ATUALIZACOES PERIODICAS
(https://www.w3schools.com/jsref/met_win_setinterval.asp)

setinterval() / clearinterval()
Funcgao

Em JavaScript, a fungao setinterval() possibilita executar um bloco de cédigo (uma
funcao) repetidamente, com um intervalo de tempo predefinido. Tal funcionalidade
mostra-se util para criagcdo de animacgodes, atualizagées de dados em tempo real, ou
qualquer outra acao que precisa ser executada periodicamente.

Funcionamento

O método setinterval() invoca uma fungao (bloco de codigo) dentro de um intervalo
de tempo pré-definido, em milissegundos. O setinterval() continua invocando a
funcao até que o método clearinterval() seja chamado ou a janela seja fechada.

- 1 segundo = 1000 milissegundos.

Arquivo: ./javascript/DOM e Eventos/setinterval/index.html

JavaScript

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">


https://www.w3schools.com/jsref/met_win_setinterval.asp
https://github.com/Instituto-Federal-PR/Web-EMI/blob/master/Front/javascript/DOM%20e%20Eventos/setinterval/index.html
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<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">
<title>setInterval - JavaScript</title>
</head>

<body onload="startCounter()">
<h1 class="init" id="titulo">setInerval JAVASCRIPT</h1>
<h3 id="v">0</h3>
<button id="btn_stop">PARAR</button>
<button id="btn_continue">CONTINUAR</button>
</body>

<script type="text/javascript">
let val = 9;
let btn_s = document.querySelector('#btn_stop');
let btn_c = document.querySelector('#btn_continue');
let id;

// FUNCTION
function add() {
val++;
document.querySelector("#v").textContent = val;
}
// SET INTERVAL
function startCounter() {
id = setInterval(add, 160600)
}
// CLEAR INTERVAL
function stopCounter() {
clearInterval(id);
}
// CLICK EVENTS
btn_s.addEventListener("click", stopCounter);
btn_c.addEventListener("click", startCounter);
</script>
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</html>

setInerval JAVASCRIPT

79

| PARAR || CONTINUAR

ARMAZENAMENTO LOCAL

(localStorage)
(https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Window/localStorage)

O localStorage Javascript € uma APl web de armazenamento que permite
armazenar dados no formato de pares “chave-valor’, no navegador do usuario.
Diferente dos cookies, estes dados nao possuem uma data de expiragcdo e
persistem mesmo apds o navegador ser fechado e/ou o computador ser reiniciado.
Possui capacidade maxima de armazenamento de, aproximadamente, SMB por
dominio.

Principais Operacgodes

Método Descrigao Exemplo de Sintaxe

setItem() Salva um par chave-valor localStorage.setItem('user’,
"Alice')

getItem() Recupera um valor vinculado a uma chave | const user =
localStorage.getItem('user');

removeItem() [ Remove um item especifico localStorage.removeItem('user
s

clear() Remove todos dados armazenados localStorage.clear();

Manipulando Objetos e Arrays

O localStorage armazena apenas dados com formato string UTF-16. Sendo assim,
para armazenar estruturas de dados complexas, tais como objetos e arrays é
necessario utilizar o JSON serialization:


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Window/localStorage
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1. Para armazenar: converta o objeto para uma string com JSON.stringfy()

JavaScript
const profile = { name: "Alice", theme: "dark" };
localStorage.setItem( 'profile', JSON.stringify(profile));

2. Para ler: converta a string novamente para objeto com JSON.parse()

JavaScript
const storedProfile = JSON.parse(localStorage.getItem( 'profile'));



